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ABSTRACT 

Libraries are part of learning resources that must be owned by every school, college. Because students easily seek 

knowledge through the library. The State 2 Luwu Vocational High School (SMK) is one of the secondary schools that has 

not implemented a website-based system. This is because the library of SMK Negeri 2 Luwu still uses a manual system. 

As in lending services and still using a book lending recording system. In addition, when a new book is added, the librarian 

does not record the book data, assigns an ID to the book, and immediately stores it on the appropriate shelf in the book 

category. The method used in this research is the waterfall method. This application is designed using the UML model and 

built using the PHP programming language and MySQL database. 
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 Perpustakaan merupakan bagian dari sumber belajar yang harus dimiliki oleh 

setiap sekolah, perguruan tinggi. Karena para siswa dengan mudah mencari ilmu 

pengetahuan melalui perpustakan. Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 

2 Luwu merupakan salah satu sekolah menengah yang belum menerapkan sistem 

yang berbasis website. Hal ini dikarenakan perpustakaan SMK Negeri 2 Luwu 

masih menggunakan sistem manual. Seperti dalam pelayanan peminjaman dan 

pengembalian masih menggunakan sistem pencatatan pada buku peminjaman. 

Disamping itu ketika ada penambahan buku baru, penjaga perpustakaan tidak 

mencatat data buku, hanya memberikan id pada buku dan langsung menyimpanya 

di rak yang sesuai dalam kategori buku. Metode yang digunakan dalam penelitian 

adalah metode waterfall. Aplikasi ini dirancang menggunakan model UML, serta 

dibangun menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. 
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PENDAHULUAN 

Kebutuhan manusia atas teknologi dimasa sekarang sudah tidak bisa lepas dari kehidupan 

masing-masing orang. Karena dengan teknologi apapun informasi dengan mudah kita dapatkan. 

Banyak cara untuk mengakses atau mendapatkan informasi melallu internet salah satunya adalah 

mengakses web. Web merupakan teknologi yang telah dimanfaatkan dari dulu untuk mengakses 

informasi, namun masih banyak instansi yang belum mengimplementasikan web untuk kebutuhan 

administrasi maupun lainnya [1]. Penggunaan website dalam menyampaikan informasi sangatlah 

membantu dan bermanfaat bagi lembaga-lembaga atau perusahaan-perusahaan. Penyampaian 

informasi dengan website sangatlah cepat dan dapat dilakukan dari mana saja. Tidak dibatasi oleh 

tempat,waktu dan biaya [2]. 

Perpustakaan adalah salah satu bagian instansi pendidikan sebagai sumber belajar yang 

harus dimiliki oleh setiap sekolah, perguruan tinggi. Karena para siswa dengan mudah mencari 

ilmu pengetahuan  melalui perpustakan [3]. Perpustkaan sekolah merupakan Gudang ilmu yang 

ada disekolah, hingga sekarang perpustakaan kurang diminati oleh para siswa untuk membaca 

buku atau mencari referensi buku. Mengapa demikian, karena siswa atau pelajar lebih senang 

mencari informasi lewat internet yang mudah didapatkan [4]. 

Melihat dengan adanya fenomena penerapan sistem informasi di perpustakaan sekolah, 

dapat dikatakan masih banyaknya sekolah yang menggunakan sistem manual. Terutama di SMK 

Negeri 2 Luwu yang mana belum menerapkan sistem yang berbasis website. Hal ini dikarenakan 

perpustakaan SMK Negeri 2 Luwu masih menggunakan sistem manual. Seperti dalam porses 

meminjam ataupun mengembalikan buku yang masih dilakukan dengan mencatat pada buku 

peminjaman. Disamping itu ketika ada penambahan buku baru, penjaga perpustakaan tidak mencatat 

data buku, hanya memberikan id pada buku dan langsung menyimpanya di rak yang sesuai dalam 

kategori buku, sehingga belum adanya pendataan buku secara teratur disini. 

Kendala lainnya adalah apabila ada anggota perpustakaan yang akan meminjam buku akan 

kesulitan dalam melakukan pencarian buku di rak-rak buku. Dalam pembuatan laporan petugas 
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perpustakaan masih memiliki kendala karena harus memakan waktu yang lama dalam mendata dan 

menyajikan laporan dimana pertugas harus menulis ulang laporan dengan mencatat data peminjaman 

yang ada untuk diberikan ke kepala sekolah 

 

TINJUAN PUSTAKA 

Rancang Bangun  

Rancang Bangun adalah tahap awal dari membuat gambaran dan bentuk sketsa yang belum 

pernah dibuat sama sekali lalu dikelolah menjadi gambaran atau sketsa yang memiliki fungsi yang 

diinginkan [5]. Rancang bangun adalah upaya membuat perangkat lunak yang diterjemakhan dari 

hasil analisis sehingga dapat membuat sistem yang baru atau sistem yang sudah ada dapat diperbaiki 

[6]. 

 

Perpustakaan  

Perpustakaan adalah sebuah ruangan berisi buku-buku yang tertata rapi dimana biasanya 

dapat dijumpai di sekolah maupun di kota-kota tertentu [1]. Perpustkaan merupakan pusat kegiatan 

belajar pada institusi suatu pendidikan, banyaknya institusi menyadari bahwa dengan adanya 

perpustakaan dalam lingkup sekolah merupakan salah satu kemajuan dan nilai tambah pagi 

Pendidikan baik itu pelajar, guru dan lainnya [4]. 

 

Unified Modeling Language (UML) 

UML (Unified Modeling Languange) adalah standar bahasa yang banyak digunakan di dunia 

industri untuk mendefenisikan requiritment, membuat analisis dan desain, serta menggambarkan 

arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek. UML merupakan salah satu tool/model yang 

digunakan untuk rancangan sistem atau untuk mengembangkan sistem berorientasi objek. Standar 

penulisan pada UML berupa blueprint berupa penulisan objek atau kelas sehingga memudahkan 

pengembang developer untuk membangun sistem atau aplikasi sesuai dengan rancangan yang ada. 

 

Web 

Web atau World Wide Web (WWW) adalah kumpulan page yanda dapat menampilkan 

informasi baik teks, gambar, animasi dengan memanfaatkan web browser. Sir Timo-thy John “Tim” 

Berners–Lee pada tahun 1980 merupakan penemu dari web yang berasal dari Inggris [1]. Web 

merupakan alat aplikasi yang bertujuan menampilkan file-file page halaman sehingga membuat 

pengguna dapat mengaksesnya melalui jaringan internet. Website atau disingkat web, dapat diartikan 

kumpulan halaman yang dapat berisi informasi baik dalam bentuk text, video, audio, gambar, 

animasi yang tersedia melalui jaringan internet.  

Kumpulan content-content yang dapat menampilkan informasi berupa gambar bergerak atau 

diam, teks, suara, animasi atau gabungan dari semuanya yang saling terkait baik dalam bentuk 

dinamis maupun statis dan terhubung dalam jaringan internet. 
 

METODE 

Metode yang digunakan untuk peneltian ini adalah metode pengembangan sistem waterfall. 

Metode waterfall adalah salah satu metode berurut dan bertahap yang dimulai dari mengobservasi, 

merancang, membuat program, menguji dan Implementasi. Lebih jelasdapat dilihat pada Gambar 1 
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Gambar 1. Metode Waterfall 

Rancangan Sistem 

Sistem berjalan pada perpustkaan di SMK Negeri 2 Luwu dapat dilihat pada Gambar 2. 

Staf Perpustakaan Siswa

Pinjam buku
Catat buku 
pinjaman

<<include>>

Kembalikan 
buku

Catat 
pengembalian 

buku

<<include>>

 

Gambar 2. Sistem Berjalan 

Pada sistem berjalan diatas siswa yang meminjam buku di perpustakaan dan data 

peminjaman buku dicatat oleh staf perpustakaan. Begitupun dengan pengembalian buku, siswa yang 

akan mengembalikan buku akan dicatat oleh staf perpustakaan. Adapun analisis sistem yang 

diusulkan pada penelitian ini dapat dilihat pada gambar di bawah: 

Admin

Siswa

Login

Laporan Buku

Laporan 
Peminjaman Buku

Laporan 
Pengembalian BUku

Log Out

Peminjaman Buku

System

Kelola Data Buku

Pengembalian 
Buku

Buku 
Pinjaman

Pengembalian 
Buku

<<include>>

<<include>>

Kelola Data Siswa

 
Gambar 3. Analisis sistem yang diusulkan 

Analisa sistem atau prosedur yang diusulkan yaitu menguraikan secara sistematis kegiatan 

yang terjadi dalam sistem. Pada sistem yang diusulkan admin dapat mengakses semua sistem yang 

ada seperti login, mengelola data siswa, mengelola data buku, mengelola transaksi peminjaman 

buku, mengelola transaksi pengembalian buku, dan membuat laporan data buku.  Unutk siswa dapat 

melihat meminjam buku dan mengembalikan buku. 

Rancangan Halaman Login 

Di bawah ini adalah rancangan halaman login sistem informasi perpustakaan pada Sekolah 

Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 2 Luwu: 
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Gambar 4. Rancangan Halaman Login 

Rancangan Halaman Menu Admin 

Di bawah ini adalah rancangan halaman menu admin pada sistem informasi perpustakaan 

pada Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 2 Luwu : 

Halaman Dashnoard

Selamat Datang 

Sistem Informasi Perpustakaan SMK 2 Luwu

Input Data Siswa
Input Data Buku
Peminjaman
Pengembalian 
Laporan

Image

Nama

Dashboard

Nama

>>Data Buku
>>Peminjaman Buku
>>Pengembalian Buku

 

Gambar 5. Rancangan Halaman Menu Admin 

Rancangan Input Data Siswa 

Di bawah ini adalah rancangan input data siswa pada sistem informasi perpustakaan pada 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 2 Luwu : 

Halaman Input Data Siswa

Sistem Informasi Perpustakaan SMK 2 Luwu

Input Data Siswa
Input Data Buku
Peminjaman
Pengembalian 
Laporan

Image
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Dashboard
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>>Peminjaman Buku
>>Pengembalian Buku
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Enter Text

Enter Text

Enter Text
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Enter Text
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Tempat Lahir

Tanggal Lahir

Input Data SIswa
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Gambar 6. Rancangan Input Data Siswa 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Halaman Login 

Halaman login adalah halaman yang pertama kali tampil jika menjalankan sistem ini, berikut 

tampilan halaman login 
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Gambar 7. Tampilan Halaman Login 

Tampilan Halaman Dashboard 

Tampilan halaman dashboard admin merupakan tampilan awal saat admin sukses login, 

untuk lebih jelasnya  dapat dilihat pada gambar di bawah ini: 

 

Gambar 8. Tampilan Halaman Dashboard 

Tampilan Halaman Input Buku 

Tampilan halaman input buku merupakan tampilan untuk megelola data buku seperti input 

data, edit data dan hapus data, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar di bawah ini: 

 

Gambar 9. Tampilan Halaman Input Buku 

Tampilan Halaman Input Siswa 

Tampilan halaman input siswa merupakan tampilan untuk megelola data siswa seperti input 

data, edit data dan hapus data, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar di bawah ini: 
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Gambar 10. Tampilan Halaman Input Siswa 

Tampilan Halaman Peminjaman 

Tampilan halaman peminjaman merupakan tampilan untuk melakukan peminjaman buku, 

untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar di bawah ini: 

 

Gambar 11. Tampilan Halaman Peminjaman 

Tampilan Halaman Pengembalian 

Tampilan halaman pengembalian merupakan tampilan untuk melakukan pengembalian 

buku, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar di bawah ini: 

 

Gambar 12. Tampilan Halaman Pengembalian 
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Tampilan Halaman Laporan Stok Buku 

Tampilan halaman laporan stok buku merupakan tampilan untuk mencetak laporan stok 

buku, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar di bawah ini: 

 

Gambar 13. Tampilan Halaman Laporan Stok Buku 

Tampilan Halaman Laporan Peminjaman 

Tampilan halaman laporan peminjaman merupakan tampilan untuk mencetak laporan 

peminjaman, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar di bawah ini: 

 

Gambar 14. Tampilan Halaman Laporan Peminjaman 

Tampilan Halaman Laporan Pengembalian 

Tampilan halaman laporan pengembalian merupakan tampilan untuk mencetak laporan 

pengembalian, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar di bawah ini: 
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Gambar 15. Tampilan Halaman Laporan Pengembalian 

KESIMPULAN 

Berdasarkan pembahasan tentang rancang bangun perpustakaan sekolah berbasis web 

kesimpulan dari penelitian ini sebagai berikut: 

1. Rancang bangun perpustakaan berbasis di SMK Negeri 2 Luwu rancangan menggunakan  model 

UML 

2. Rancang bangun sistem informasi perpustakaan di SMK Negeri 2 Luwu dibangun menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan database MySQL serta HTML sebagai Bahasa markup.  

3. Sistem perpustkaan ini memiliki beberapa halaman diantaranya halaman login, halaman 

dashboard, halaman buku, halaman siswa, halaman peminjaman, halaman pengembalian, 

halaman laporan stok buku, halaman laporan peminjaman, halaman laporan pengembalian  
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